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David Röthler
• (Jurist)
• Uni-Lehrbeauftragter…
• Erwachsenenbildner
• Unternehmensberater

– EdTech
– Live-Internet
– VR



Überblick
• VR, AR
• Artificial Intelligence
• Beispiele



VR & AR warum?
• Nähe – Distanz 
• Gestaltbarkeit – Flexibilät – Identifikation
• Bildung als sozialer Prozess
• Neue Möglichkeiten für informelle 

Kommunikation live online 
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Praxistauglichkeit?





Oculus Quest, ca. € 500,--





• Faszination: ja
• Praxistauglichkeit: (eher) nein







VR & AR warum?
• Nähe – Distanz 
• Gestaltbarkeit – Flexibilät –

Identifikation
• Bildung als sozialer Prozess
• Neue Möglichkeiten für informelle 

Kommunikation live online 



Konnektivismus
• „Wissen findet in Verbindungen zwischen 

Menschen statt. Lernen ist die Entwicklung 
dieser Verbindungen.“ 

(George Siemens in „Connectivism:
A Learning Theory for the Digital Age“, 2005)

https://web.archive.org/web/20160908185444/http://www.itdl.org/Journ
al/Jan_05/article01.htm

https://web.archive.org/web/20160908185444/http:/www.itdl.org/Journal/Jan_05/article01.htm








Metaverse
• eine Art digitale Parallelwelt, in die sich 

Menschen mit ihrem PC, ihrem 
Smartphone, aber eben auch mit Virtual 
Reality-Brillen und vielleicht auch 
irgendwann mit Gehirn-Computern 
Schnittstellen einklinken können…

https://www.br.de/kultur/gesellschaft/intern
et-der-zukunft-was-ist-metaverse-100.html

























Getmibo







https://hubs.mozilla.com/







360 Grad



360-Grad-Livevideo
• https://www.facebo

ok.com/david.roeth
ler/videos/1015575
6734043196

https://www.facebook.com/david.roethler/videos/10155756734043196


Löwen
• https://www.youtub

e.com/watch?v=sP
yAQQklc1s

https://www.youtube.com/watch?v=sPyAQQklc1s


Augmented Reality
• Die physische Realität wird um virtuelle 

Elemente erweitert.

















VR & Blockchain







https://www.cryptovoxels.com/



Augmented Reality
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Mojo Vision

https://mixed.de/ar-kontaktlinse-mojo-lens-anwendung-technik-release/
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Microsoft Hololens & Spatial.io
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https://www.youtube.com/watch?v=d3YT8j0yYl0


https://apps.apple.com/us/app/seeing-ai/id999062298

https://apps.apple.com/us/app/seeing-ai/id999062298




Praktisch einsetzbar
• Untertitelung bei Zoom
• Übersetzung und Untertitelung bei 

Powerpoint



https://deepai.org/machine-learning-model/colorizer



AI
• Virtual Background in Zoom
• Filterung von Nebengeräuschen















VR & Bildung
In Urzeiten: Erfahrung und Oralität

Zunahme der Abstraktion durch Literalität; 
Reduktion der Abstraktion durch Visualisierung

Weitere Reduktion der Abstraktion durch Virtualität 
-> Erfahrung ggf. gemeinsam mit anderen



Weitere Gründe
• Weiterentwicklung zu Video-Conferencing
• Technologie verstehen
• Neues Angebot für Lernende
• Spaß
• Gefährliche Dinge tun…



Weitere Aspekte
• Relativ frei von Ablenkung
• Immersion
• Der Avatar befreit ggf. von der eigenen 

Körperlichkeit
• Teilhabechancen für Menschen mit 

Einschränkungen









https://www.digitalisierung-landwirtschaft.de/schwerpunkte/virtuelle-realitaet/



https://www.ndr.de/nachrichten/niedersachsen/lueneburg_heide_unterelbe/Kuhbrille-belegt-2-Platz-beim-Digitalisierungspreis,aktuelllueneburg4470.html



Peter Drucker 1997: „From Brick to Click“

• “Thirty years (2027) from now the big
university campuses will be relics. 
Universities won’t survive. It’s as large a 
change as when we first got the printed
book.”

• https://quoteinvestigator.com/2017/09/17/university/

https://quoteinvestigator.com/2017/09/17/university/


Kontakt
David Röthler
mobile +43 664 2139427
david@roethler.at

david.roethler.at
werdedigital.at


